Morceau @ a coller puis mettre de la COLLE ICl et coller le dessin de la machine

Chaque nombre
entrant dans la
machine est appelé:

Chaque nombre
sortant de la
machine est appelé:
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On remplace x par ce nombre

dans la formule de la fonction

(sans oublier de
remettre les multiplications...)
@

On effectue le calcul.

On résout I'équation

g(oo)= ce nombre

Comment
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dans b madline ?

Comment déterminer I’image
d’un nombre par une fonction ?

Comment déterminer les
antécédents d’un nombre par
une fonction ?

@®On repere sur I'axe

Le nombre dont on cherche
limage.

@O0n construit a partir du nombre
un chemin en pointillés comme ci-
contre.
®O0n lit la valeur de I'image sur

Il'axe des ordonnées

@®On repere sur I'axe
Le nombre dont on cherche les
antécédents.

@On construit a partir du nombre
un chemin en pointillés comme ci-
contre.
®On lit les valeurs de
antécédents sur I'axe des

abscisses




